BUZZER

1) Sortie Haut-parleur en dessous du buzzer.

2) Bouton de prise de main (vert en standby, rouge bloqué, flash
blanc si le plus rapide.

3) Tout le Cube (vert en standby, rouge bloqué, flash blanc si le plus

CUBES LED
MANUEL

rapide.

CONTROLEUR

1) Max ID/scores: H pour le nombre de
buzzers gérés, P pour les scores

2) N° du buzzer ayant pris la main

3) LED rouge

4) Mauvaise réponse : bloque le buzzer avec
la main, ouvre ceux nayant pas encore pris la
main

5) Start: confirmation ou mise en jeu

10) On/Off

11) Indicateur du Son

12) Indique le mode en cours

13) LED verte

14) Stop: met tous les buzzers hors jeu

17) Mode : “Normal’, “Set Buzz ID”, “Set Max
IDH
18) Son/Muet



